
//---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------//

 YKCalendar version 0.2
//---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------//

【変更点】
2004/12/05(Sun)

2005年の祝日を赤色で表示できるようにした。

【説明】
カレンダー。2003-2005年の祝日を赤色で表示できるようになった。

 : 前月

 : 今月

 : 来月

アンダーライン  : 今日の日付

【インストール】
YKCalendar_02.zip を展開して作られる YKCalendar_02 フォルダを 'ホーム/Applications' に移動してください。
( 'ホーム' フォルダに'Applications' フォルダがない場合は、新規に作成してください。)

【アンインストール】
'ホーム/Applications' の 'YKCalendar_02' フォルダ、
(中に含まれるすべてのファイル)
'ホーム/ライブラリ/Preferences' フォルダの jp.koyama.YKCalendar.plist 
を削除してください。

【著作権】
フリーウェア、含まれているソースの著作権は私に。変更して公開する場合は、私にメールを下さい。
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【保証】
無保証。このソフトを使用することで生じたいかなる損害も、作者は責任を負いません。

【動作環境】
動作確認は、Mac OS X バージョン 10.3.7 ビルド 7S215 でおこなっています。

【独り言】
2004/12/13(Mon)

プログラム的にはヘルプを表示できない以外は YKCalendar version 0.1 と違いがありません。Localizable.strings に、
2005年の祝日を追加しただけです。

Happy Macintosh Developing TIME! [ http://homepage.mac.com/mkino2/ ] で知ったのですが、Dashboard の情報
を公開しているページ、Developing Dashboard Widgets [ 
http://developer.apple.com/macosx/tiger/dashboard.html ] があります。読んでみるとシステムに深くアクセスでき
る Cocoa-based plug-in も作ることができるようです。いろいろ遊べそうですね。ぜひ作ってみたいですね。

iMac G5 を買っていなかったら、Tiger Early Start Kit for Developers を購入したかもしれません。
Get Started with Tiger [ http://developer.apple.com/ja/macosx/tiger/tigerkit.html ]

2004/12/14(Tue)

地方に住んでいるので、携帯ゲーム機 PSPを年内に入手するのは無理だと思っていました。プレステーション・ドット
コム・ジャパン [ http://www.jp.playstation.com/ ] で、12月13日 PM 12:00 にネット上で販売すると告知されてい
たので、試しに挑戦してみました。あっさり手に入れることができ、驚きました。12月22日に到着なので楽しみにして
います。AI将棋だけでは、PSPの良さを実感できないと思うので、リッジレーサーズでも買おうかと思っています。

2004/12/26(Sun)

22日に無事PSPが到着しました。

AI将棋は発売が１月に延期なってしまったのですが、リッジレーサーズを購入しておいたので試してみました。

画像は本当にきれいです。携帯ゲーム機というより家電という感じです。

パソコンともUSB接続できるので、Mini-Bタイプに対応したUSBケーブル [ ELECOM AB (Mini) タイプ USB 2.0ケー
ブル ]で接続してみたところ問題なく接続できました。

iMac G5 20"にUSB接続すると Untitled という名前でマウントされました。後、iTunes のライブラリからMP3に変換
したデータと画像を下図 1)のように配置し、再生してみたところ問題なく動作しました。MP3変換には mAC3dec [ 
http://sourceforge.net/projects/mac3dec ] を使いました。

Finder を使うと .DS_Store というファイルがフォルダごとに作成されますので削除しておいてください。拙作 
YKExplorer2 で確認できると思います。削除には Terminal で rm コマンドを使ってください。

FAQ from 携帯ゲーム版 - PspWiki [ 
http://psp.holybell.to/index.php?cmd=read&page=FAQ%20from%20%b7%c8%c2%d3%a5%b2%a1%bc%a5
%e0%c8%c4&word=FAQ%20from%20%b7%c8%c2%d3%a5%b2%a1%bc%a5%e0%c8%c4 ] 
が大変参考になりました。
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ビデオについては私には無理そうなので試していません。ヘチマさん [ http://hetima.com/pblog/ ] が挑戦されている
ようです。

最後にデジカメで撮影した画像を付けておきます。

図 1) USB 接続された状態

図 2) ホームメニューからミュージックを選んだ状態
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図 3) 音楽を再生中

図 3) ホームメニューからフォトを選択

図 4) 画像を選択
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図 5) 画像を表示中

【開発環境】
Xcode 1.2
Interface Builder 2.4.2 (v364)
The X Window System X11 1.0.1 - XFree86 4.3.0
gimp 2.2
EGWORD 13

【参考文献】
Apple Developer Documentation
http://developer.apple.com/documentation/
Cocoa Documentation
http://developer.apple.com/documentation/Cocoa/Cocoa.html
Cocoa API Reference
http://developer.apple.com/referencelibrary/API_Fundamentals/Cocoa-api-date.html
Application Kit Reference for Objective-C
http://developer.apple.com/documentation/Cocoa/Reference/ApplicationKit/ObjC_classic/index.html
Foundation Reference for Objective-C
http://developer.apple.com/documentation/Cocoa/Reference/Foundation/ObjC_classic/index.html

【メール】
御意見、感想はこちらまで。

小山　嘉昭
KOYAMA Yoshiaki
koyama-@za2.so-net.ne.jp
yos_koyama@mac.com
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Yoshiaki's HomePage
http://koyama-.cool.ne.jp/
http://www001.upp.so-net.ne.jp/koyama-/

YKCalendar ReadMe 0.2

http://koyama-.cool.ne.jp/
http://www001.upp.so-net.ne.jp/koyama-/

